ZOMBIE

Spielt ZOMBIE KIDZ mit euren
Kraften aus ZOMBIE TEENZ.

ERST WEITERLESEN,
WENN IHR UMSCHLAG 7
VON ZOMBIE TEENZ UND

UMSCHLAG 1 VON ZOMBIE
KIDZ GEOFFNET HABT!




NEUE HELDENKRAFTE

Anleitung

Hier sind 4 neue Heldenkrafte fiir euch. Ihr kénnt diese Krafte jedem beliebigen Helden geben.
Diese Heldenkrafte funktionieren genau so, wie auf Seite 10 im Regelheft beschrieben wird.
Wenn ihr eine dieser Krafte einem Zombie-Kidz-Helden gebt, ersetzt sie seine normale Helden-
kraft. Jeder Held kann immer nur eine Kraft-Karte gleichzeitig haben! Du kannst zu Beginn des
Spiels auch eine der Teenz-Heldenfiguren wahlen statt eine der Kidz-Heldenfiguren.

HELDENKRAFT

DER ZWEITE ZOMBIE
Um den zweiten Zombie ins Spiel zu bringen,
werfe ich den Wiirfel noch einmal.

KRAFT
Ich nehme mir 2Barrikaden-Plattchen. Am Ende
meines Zugs darf ich eine Barrikade in ein benach»
bartes Feld stellen, wenn ich will (auch
wenn in dem Feld Zombies liegen).
Falls sich ein Zombie in ein Feld
mit einer Barrikade bewegt,
lege ich diesen Zombie
zuriick in den Zombie-
Vorrat und nehme die
Barrikade zurtick zu mir.

[Euoltion]

HELDENKRAFT

DER ZWEITE ZOMBIE

Um den zweiten Zombie ins Spiel zu
bringen, werfe ich den Wiirfel noch
einmal.

KRAFT
In meinem Zug kann
ich einem Helden
auf einem benach-
barten Hoffeld
helfen, das Hoftor
zu verriegeln,
ohne selbst auf
das Hoffeld zu £
gehen.
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HELDENKRAFT

DER ZWEITE ZOMBIE
Um den zweiten Zombie ins Spiel zu brlngen
werfe ich den Wiirfel noch einmal. .

KRAFT
Wenn ich mich be-
wege, kann ich auf
ein beliebiges Feld auf . I
dem Spielplan fliegen:«&
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HELDENKRAFT

DER ZWEITE ZOMBIE
Um den zweiten Zombie ins Spiel zu bringen,
werfe ich den Wiirfel noch einmal.

KRAFT
Ich nehme mir 2 Béller-Plattchen. Einmal pro Zug
darf ich einen Boller auf ein beliebiges

Feld auf dem Spielplan legen. Wenn
jemand die leere Seite des Wiirfels
wdrfelt, explodieren alle Boller und
die Zombies auf diesen Feldern
kommen zurtick in den Zombie-
Vorrat. Dann nehme ich die Boller
zurtick zu mir.




